FACULDADE ANHANGUERA DE UBERLANDIA CURSO: ENGENHARIA AGRONOMICA E
AREAS AFINS - Coordenacao: Prof. Mauro Paipa CURSO DE FERIAS (MINI-CURSO)

Carga Horaria: 4 horas (distribuidas em 2 encontros de 2 horas/aula)
Professor: Prof. Maximiano Eduardo Pereira
TEMA: INTERNET DAS COISAS (loT) NO CAMPO: DA TEORIA A HORTA INTELIGENTE

Publico-Alvo: Alunos do curso de Agronomia, produtores rurais e interessados em
tecnologia para o agronegdcio.

Objetivo: Desenvolver competéncias tedricas e praticas em Internet das Coisas (lol),
capacitando os alunos a montar, programar e instalar um sistema de monitoramento
agricola simples, e a interpretar os dados coletados para a tomada de decisdo no campo.

Estrutura do Mini-Curso:

v Introducéo (10 minutos - Dia 1)
e Apresentacado do professor e dos participantes.

e Exposicdo do cronograma dos dois dias, dos objetivos e do projeto pratico a ser
desenvolvido na horta.

e Discussaoinicial: "O que é a Agricultura 4.0 e como a tecnologia pode transformar
uma plantagao?".

v Desenvolvimento (100 minutos por dia)
DIA 1: Fundamentos da loT e Planejamento do Projeto
e O que é Internet das Coisas (loT)?

o Conceitos essenciais: Sensores, Atuadores, Microcontroladores e
Conectividade.

o Apresentagdo dos componentes do kit pratico (Ex: NodeMCU/ESP32,
sensor de umidade do solo, sensor de temperatura/umidade do ar, relé).

e Aplicagoes da loT na Agronomia (Agro 4.0):

o Estudo de casos: Monitoramento de solo, clima, irrigagcdo inteligente,
drones e rastreabilidade.

¢ Planejamento do Nosso Sistema de Monitoramento:

o Introducéo a légica de programacédo (Arduino IDE ou blocos) focada no
projeto: "Se o solo esta seco, entao ligue a agua".

o Apresentacgao do diagrama de montagem (esquematico) e do codigo-fonte
que sera utilizado na aula pratica.

o Configuracdo inicial da plataforma de visualizacdo de dados (Ex:
ThingSpeak, Blynk).



DIA 2: Mao na Massa - Da Bancada a Horta Inteligente (Aula Pratica)
¢ Montagem e Teste do Protétipo:

o Com base no diagrama visto no dia anterior, os alunos montarao o circuito
na protoboard.

o Carregamento do cédigo no microcontrolador.

o Teste de bancada: Simulagdo de solo seco e Umido para verificar o
funcionamento e a comunicagdo com a plataforma online.

¢ Implantagcao em Campo (Horta da Faculdade):
o Selegéo do local e instalagéo do protétipo no canteiro.
o Ativagéao do sistema e inicio da coleta de dados em tempo real.
e Analise e Interpretacdo dos Dados:
o Nolocal, os alunos acompanharao os dados pelo celular ou notebook.

o Discusséao pratica: "O que os dados nos dizem? Precisamos irrigar agora?
Qual a temperatura do solo?".

v Consideragées Finais (10 minutos - Dia 2)

e Revisao dos resultados praticos e discussao sobre os desafios e possibilidades de
melhoria do projeto.

e Debate sobre como escalar a solugdo e aplicar os conhecimentos adquiridos em
outros contextos agronémicos.

. Encerramento e abertura para perguntas.

RESULTADO ESPERADO: Ao final do mini-curso, espera-se que os alunos compreendam
os principios fundamentais da Internet das Coisas e seu impacto na agricultura moderna.
Espera-se que sejam capazes de montar um protétipo funcional de monitoramento, coletar
e interpretar dados bésicos, desenvolvendo assim uma mentalidade orientada a dados e a
solugao de problemas praticos no contexto agrondmico, preparando-os para as inovagoes
tecnoldgicas do setor.



